
•Топка в кофа – 3 опита на човек да вкара топките в кофата.

•Топченце в шише – детето трябва да вкара топченце в шише като 
между шишето и детето има стол. Всяко дете ще има 10 топченца, които се 
опитва да вкара в шишето. Ще получи толкова точки, колко топченца 
успешно ще вкара в шишето. (Топченца могат да бъдат направени от 
алуминиева фолиа)

•Пътека (търкаляне на топчето с пръчката) – Дете трябва да мине по 
пътеката търкаляйки пред себе си топчето. Ако излезе от пътеката, губи 
точките.

•Клавиатура – на определена площ се разхвърлят на различни места 
(хаотично) номерата от едно до ... Детето трябва да ги мине под ред като 
му се засича времето. 

•Скачане в чувала

•Хапни своя бонбон – бонбонът е завързан на конеца и детето трябва да 
го хване със зъби и трябва да го навива докато не го хапне. 

•Тичане в секторите – Детето трябва да събере всичките номера, както 
всеки номер се намира в един сектор. Винаги трябва да донесе по един 
номер и да го донесе към старта. След това може да отиде да вземе други 
номера и така продължава, докато не ги събере всички. 

•Острови – На земята има нарисувани острови с тебешир и децата трябва 
да преминат определено разстояние скачайки по „островите“.

•Тупкане с топка (минавайки различни препятствия)


